=  KREATIV SAROK

Bujocska
Egészitsd ki a képet! Ujat is rajzolhatsz. Segit a sakkrim:

»Hiaba sancolt 6felsége, a nyilt vonalon mégis gyenge.” ‘ \ l '

ird le azoknak a baboknak a nevét, amelyek titkos néven
elbujtak a sakkrimben. Ha 4-et taldltal, jutalmul online

jatszhatsz ITT
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https://learningapps.org/display?v=pyw4sswx520

SAKKPALOTAKUCKO

= SETA A SAKKPALOTABAN

A madarak vitorlazva replilnek az erdé felett a 7. és 8. sorban.
Most érkeztek melegebb vidékrdl. Vajon hol telepednek le?
Sorold fel azokat a mezdket, helyeket, ahol j6 lenne nekik!
Ismersz koltdz6 madarat? Melyik mezén lehetne a fészke? ird
le egy lapra!!

= AKIRALY KERESERE 5?
Vélassz ki 3 feladatot a munkaflizetbél és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz, de el6tte
dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kdvetkez§ 3 allitas. 1.A
futépar a tabla 6sszes mezejére eljuthat, ha ligyesen
hasznaljak. 2. Ha a két bastyankat egy sorra vagy vonalra
helyezzik, akkor az kett6zés. 3. A lekotott vezér lelitheti a
sakkot ado babot. Ha irsz egy igaz allitast, jutalmul online

jatszhatsz ITT
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=  SAKKPALOTATORNA
Keverd 6ssze a sakk-kartya paklit,
majd huzz egy lapot! Ha futo, fuss 3
kort az asztal koril, - gyalog, akkor guggulva menj a szemkozti
falig, - huszar, ugrandozva 3 kort a sz6nyeg koriil, - bastya, akkor 5
fekv6tdmaszt a sz6nyegen (1-1 a sarkokban és a centrumban), -
vezér, akkor egy kedvenc plisséddel a fejeden, kozlekedj a
szényeg korul egyenesen és atlésan 9 megalldval. Egyszerre is
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Hivd a szlleidet is jétszani Egy papirra rajzold le nekik
segitséglil az egyszer( babokat, majd az ujjaddal a hatukra is
egyet. Probald udgy, hogy konnyen felismerjék, melyikre
gondoltal. Cserélhettek, &6k rajzolnak, neked kell kitalalni.
Babértéket (szamot) is lehet rajzolni. Ha sikertl tobbszor
kitaldlnod, akkor jutalmul online jatszhatsz ITT X
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= SAKKOZZ! A A
A csalddod tagjaival vagy tanitsd 6ket, de el6tte probald
megoldani a kovetkezé feladvanyt!

Adj
mattot vilagossal
vagy akar
sotéttel!
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